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Те, що я чую, я забуваю. Те, що я бачу й чую, я трохи пам'ятаю. 

 Те, що я чую, бачу й обговорюю — я починаю розуміти. 

 Коли я чую, бачу, обговорюю й роблю — я набуваю знань. 

 Коли я передаю знання іншим, я стаю майстром. 

Конфуцій 

 

ВСТУП. 

1.Актуальність інтерактивного навчання. 

Одним із шляхів модернізації освітньої системи України постає 

упровадження в начальний процес  інноваційних педагогічних технологій і 

методів. Інновації (італ. іnnovatione - новизна, нововведення) - нові форми 

організації діяльності і управління, нові види технологій, які охоплюють різні 

сфери життєдіяльності людства. 

Бурхливі зміни життя в сучасному світі вимагають і змін мети та 

призначення сучасної освіти. З часом знижена функціональна значущість і 

привабливість традиційної організації навчання, передавання «готових» 

знань від учителя до учня припиняє бути основним завданням навчального 

процесу. Сформовано сучасні уявлення про фундаментальність освіти, 

здобувши яку, людина здатна самостійно працювати, вчитись і 

переучуватись. 

Одне з актуальних завдань сучасної школи — пошук оптимальних шляхів 

зацікавлення учнів навчанням, підвищення їхньої розумової активності, 

спонукання до творчості, виховання школяра як життєво й соціально 

компетентної особистості, здатної здійснювати самостійний вибір і приймати 

відповідальні рішення в різноманітних життєвих ситуаціях, вироблення вмінь 

практичного і творчого застосування здобутих знань. Це означає, що вчитель 

має орієнтуватися на використання таких педагогічних технологій, з 

допомогою яких не просто поповнювалися б знання й уміння з навчального 

предмета, а й розвивалися такі якості учня, як пізнавальна активність, 

самостійність, уміння творчо виконувати завдання. Пізнавальна активність на 

рівні структурної одиниці спрямованості особистості свідчить про те, що 

учень охоче засвоює ту чи іншу інформацію, більше того — має міцно 

сформовану потребу в якісній пізнавальній діяльності, сильні та стійкі 

мотиви цієї діяльності. Отже, потрібно формувати не лише вузько навчальні, 
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а й широкі пізнавальні мотиви, учень повинен перейти від цікавості 

(ситуативного інтересу) до зацікавленості. В. Сухомлинський зазначав, що 

саме від нас, дорослих, залежить, чи відчує дитина  красу пізнання. 

Інтерактивне навчання передбачає: 

- моделювання життєвих ситуацій, вирішення творчих завдань; 

- використання розминок, рольових ігор; 

- спільне розв’язання проблем тощо. 

Методи активного й інтерактивного навчання мають між собою багато 

спільних ознак, але методи інтерактивного навчання можна розглядати як 

найбільш сучасну форму методів активного навчання. 

2. Нетрадиційні форми навчання.  

Педагог застосовує в своїй діяльності нетрадиційні форми навчання 

школярів, а саме використовує інтерактивні методи. Це пов’язане зі 

становленням нового стилю мислення педагога, що орієнтуються на 

ефективне рішення освітньо-виховнихзадач.Конфуцій писав: «Те, що я чую, 

я забуваю. Те, що я бачу й чую, я трохи пам'ятаю. Те, що я чую, бачу й 

обговорюю — я починаю розуміти. Коли я чую, бачу, обговорюю й роблю — 

я набуваю знань. Коли я передаю знання іншим, я стаю майстром». 

Щоб досягнути цієї мети педагогу потрібно планувати використання 

різноманітних форм і методів навчальної діяльності учнів: 

- створення атмосфери зацікавленості кожного учня в роботі гуртка; 

- стимулювання учнів до висловлювань; 

- використання різних способів виконання завдань; 

- моделювання різних цікавих ситуацій та проблем; 

- створення педагогічних ситуацій спілкування, обміну думками, які 

дозволяють кожному учневі проявити ініціативу, самостійність, 

винахідливість у способах роботи; 

- створення ситуацій взаємного навчання; 

- застосування дидактичних ігор, інтерактивного спілкування; 

- стимулювання самостійної діяльності учнів; 

- передбачення роботи учнів з підручником, додатковою літературою 

виконання дослідів, ведення спостережень; 

- створення ситуацій для застосування учнями здобутих знань у їх 

життєдіяльності. 

Інтерактивні методи навчання  допомагають зробити учнів активними 

учасниками навчального процесу, а робота має результат. 

Інтерактивне навчання — це діалогове навчання, яке заперечує домінування 

як однієї людини, що виступає, так і однієї думки над іншою. 

Мета інтерактивного навчання : 
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- створити умови для залучення всіх учнів класу до процесу пізнання; 

- надати можливість кожному учню розуміти, що він знає і думає; 

- виробляти  життєві цінності; 

- створити атмосферу співпраці, взаємодії; 

- розвивати комунікативні якості і здібності; 

- створити комфортні умови навчання, які б викликали в кожного учня; 

- відчуття своєї успішності, інтелектуальної спроможності, захищеності, 

неповторності, значущості. 

Слід відзначити, що інтерактивне навчання дозволяє розв’язати відразу 

широкий спектр завдань.  Головне – розвиває комунікативні уміння і 

навички, що дуже важливо для учнів, сприяє встановленню емоційних, 

постійних контактів між учасниками процесу, частково реалізовує виховні 

питання, бо вчить працювати в команді, дослухатись до думки кожного. 

Використання інтерактивного навчання знімає нервову напругу, дає змогу 

змінювати форми діяльності, переключати увагу на основні питання, 

забезпечує достатні і усвідомлені знання з біології, розвиває мовлення, 

культуру діалогічного спілкування, активізують пізнавальну діяльність учнів, 

викликають почуття впевненості в собі. 

Інтерактивні технології сприяють особистісне - зорієнтоване, 

диференційоване та інтегроване навчання, що є теж немаловажними  

напрямком в роботі гуртка. При використанні інтерактивних методів, окрім 

зростання рівня знань, в учнів розвивається логічне мислення, зв'язне 

мовлення, пам'ять, увага, здатність до самостійного пошуку інформації, 

самоаналізу та аналізу думок інших, учні вчаться давати короткі, лаконічні 

відповіді, слухати інших, з повагою ставитися до думки однокласників, 

формується вміння спілкуватися в колективі, вміння товаришувати та 

допомагати, з'являється вмотивованість навчання, зацікавленість предметом. 

Сучасний соціально-економічний розвиток суспільства вимагає 

використовувати нові інноваційні методи та технології навчання.  

1.Контекстне навчання. Ґрунтується на інтеграції різних видів діяльності 

учнів: навчальної, наукової, практичної. 

2. Імітаційне навчання. Його основою є імітаційно-ігрове моделювання в 

умовах навчання процесів, що відбуваються в реальній системі. 

3.Проблемне навчання. Здійснюється на основі ініціювання самостійного 

пошуку учнем знань через проблематизацію навчального матеріалу.  

4.Модульне навчання. Становить різновид програмованого навчання, сутність 

якого полягає в тому, що зміст навчального матеріалу жорстко 

структурується з метою його максимально повного засвоєння, 



8 
 

супроводжуючись обов'язковими блоками вправ і контролю за кожним 

фрагментом. 

5. Повне засвоєння знань. Розробляється на основі ідей Дж. Керролла і Б.С. 

Блума - про необхідність зробити фіксованими результати навчання, 

оптимально змінюючи при цьому параметри умов навчання залежно від 

здібностей учнів. 

6. Дистанційне навчання. Різновид (досить самостійний) заочного навчання, з 

опертям на використання новітніх інформаційно-комунікаційних технологій і 

засобів. 

 

 

 

 

3.Ігрові технології навчання. Дидактична гра. 

 «Гра має важливе значення в житті дитини… 

 Якою буде дитина в грі, такою вона буде і в праці, коли виросте.  

Тому виховання майбутнього діяча відбувається перш за все в грі…» 

С. Макаренко   

Технології ігрового навчання - це така організація навчального процесу, під 

час якої навчання здійснюється у процесі включення учня в навчальну гру 

(ігрове моделювання явищ, "проживання" ситуації) 

Види дидактичних ігор 

Дидактичні ігри можна поділити на такі категорії: 

За видом діяльності: рухові, інтелектуальні (розумові). 

За характером педагогічного процесу: 

а) повчальні, тренувальні, контролю вальні й узагальню вальні; 

б) пізнавальні, виховні, розвивальні; 

в) репродуктивні, продуктивні, творчі; 

г) комунікативні, діагностичні,профорієнтаційні. 

За ігровою методикою: наочні, сюжетні, рольові, ділові, імітаційні. 

За формою: ігрові свята, театральні ігрові дії, ігрові тренінги і вправи, 

запитальники і тести,змагання, конкурси, ігрові аукціони тощо. 

За виглядом ігрового середовища: без предметів і з предметами, настільні, 

ТЗН,комп’ютерні, із засобами пересування. 

Давно визнано, що гра займає значну частину життя дитини. Ще у 

вісімнадцятому столітті Ж. Ж. Руссо писав про те, що для того, щоб пізнати 

та зрозуміти дитину, необхідно спостерігати за його  іграми. На відміну від  

дорослих, для яких  природним середовищем є мова, природнім середовищем 

для дитини є гра та різноманітна діяльність. 
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«Гра для дітей – засіб навчитися тому, чому їх ніхто не може навчити. Це 

засіб дослідження та орієнтації в реальному світі, просторі та часі, речах, 

тваринах, людях. Включаючись в процес гри, діти навчаються жити в 

нашому символічному світі – світі змістів та цілей, в той же час 

досліджуючи, експериментуючи, навчаючись». Крім того, гра створює 

особливі умови, за яких розвивається творчість учнів. Сутність цих умов 

зводиться у спілкуванні на рівних, де зникає боязкість, виникає відчуття – «я 

теж можу», тобто у грі відбувається внутрішнє розкріпачення. Для навчання 

дуже важливо те, що гра  є класичним засобом навчання дією. В ній 

органічно закладена пізнавальна задача  та відчувається самостійний пошук 

знань. «Оволодіння знаннями у грі – нова, унікальна  умова з’єднування 

однолітків, умова  набування інтересу та поваги один до одного, у грі 

відбувається і величезна  виховна робота 

      Використання дидактичних ігор є актуальним, вони тісно пов’язані з 

вирішенням проблеми школи «Гуманізація навчально-виховного процесу». 

Вирішується проблема – небажання дітей вчитися. У процес гри входить 

самий пасивний учень. Гра – один із видів активної діяльності, вона сприяє  

придбанню знань, активізує процес і розвиток багатьох якостей особистості. 

Головною рушійною силою в грі є «спортивний інтерес»: хто швидше, 

точніше, оригінальніше виконає завдання. 

4.1. Дидактична гра, як засіб що стимулює процес навчання (з досвіду 

роботи педагога).  

 
Дидактичні ігри на гуртку «Юні фермери» 

Дидактична гра «Сходження на вершину». 

 Малюємо гору з вершиною. Назва вершини відповідає назві рослини. Два 

учасника одержують карткиз певною кількістю ознак. Учні по черзі 
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називають ознаки, які належать цій рослині. У разі правильного визначення 

учень перемішується по «сходинках» гори ближчедо вершини. Перемагає 

той, хто швидше подолає всі етапи і дійде до вершини гори. 

Наприклад. 

1. Назвати ознаки, які належать цибулинним овочевим культурам:

 
а) належать до класу однодольних; 

б) розвивають цибулини різні за формою і забарвленням;  

в) утворюють подібне насіння;  

г) мають тонкі ниткоподібні корінці; 

д) вузькі трубчасті або лінійні листки; 

ж) квітконосну стрілку і головко подібний зонтик;  

з) містять гірку ефірну олію. 

 

 

 

 

2.  Назвати ознаки, які належать капустяним овочевим культурам: 

 
 

а) капустяні , родина хрестоцвіті; 

      б) квітка має чотири пелюстки, через що квітка цих рослин нагадує хрест.  

      в) родина містить однорічні, дворічні та багаторічні трави, інколи кущі та 

напівкущі.  
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      г) плід у всіх представників цієї родини подібний — стручок (капуста, 

редька, редис, гірчиця) або стручечок (грицики, лунарії). 

      д) капуста білоголова — холодостійка, світлолюбиварослина.  

      ж) спосіб посадки капуста має два види — розсадний та насінням. 

      з) належать до класу дводольних. 

Дидактична гра «Казка» 

І група. Учням дається завдання скласти казку, в якій має відображатися 

питання охорони рослин. 

ІІ група.Учням дається завдання скласти казку, в якій має відображатися 

питання охорони ґрунту. 

Дидактична гра «Кросворд» 

Необхідно скласти кросворд з даними словами: (звалище, заказник, флора, 

озеленення, зоопарк, бактерії, адаптація, екологія,біосфера, грунт). 

Дидактичні ігри на гуртку «Юний хімік». 

«Людина грає тільки тоді, коли він є людиною 

в повному значенні цього слова, 

і тільки тоді він є справжньою людиною, 

 коли він грає» 

 Шиллер 

Відомий давньогрецький філософ Аристотель ще в середині ІV століття до 

н.е. вважав, що корінь освіти гіркий. Але якщо учитель закликає в помічники 

інтерес, коли діти прагнуть до знань і до активної розумової праці, «корінь 

навчання змінює смак і викликає у дітей цілком здоровий апетит».Як же 

прищеплювати інтерес до хімії, щоб підтримувати активність під час 

заняття?Проблема результативності навчання тісно зв'язана з активністю, 

самостійністю учнів, бажанням їх пізнати основи науки, що вивчає, 

підштовхує своїми пізнавальними мотивами до навчальної діяльності. 

Одним із засобів, що стимулює процес навчання хімії, є дидактична гра, яка 

сприяє доступному і швидкому засвоєнню знань і умінь. У дидактичній грі 

відбувається виховання учнів, тому що в процесі підготовки і проведення 

діти вчаться культурі спілкування, навичкам працювати в команді, долати 

психологічні перешкоди.Дидактична гра на занятті змінює емоційну 

атмосферу, яка стає більш жвавою, пропадає стрес, втома і дозволяє 

налаштувати учнів на засвоєння нової інформації.  

Дидактична гра «Бліц-турнір» 

За 1 хв треба дати якомога більше відповідей. 

Солі сульфітної кислоти. (Сульфіти). 

Як називають розчинні у воді основи? (Луги). Сіль силікатної кислоти. 

(Силікати). 
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Метал, рідкий за звичайних умов. (Ртуть). 

Кипіння води й конденсація водяної пари – це явище… (Фізичне). 

Закон збереження маси був відкритий ученими …(М.Ломоносов та 

А.Лавуаз’є). 

Залізо з домішками вуглецю – це… (Сталь). 

Речовина, яка прискорює хімічну реакцію (Каталізатор). 

Атом, який віддає електрони. (Відновник). 

Тип реакції між цинком та хлоридною кислотою. (Заміщення). 

З чого складаються фізичні тіла. (Речовина). 

Спосіб розділення суміші олії та води. (Відстоювання). 

Число, яке ставиться перед хімічною формулою в рівнянні реакції. 

(Коефіцієнт). 

 Які основи не діють на індикатори? (Нерозчинні). 

 Назвіть летку кислоту (HNO3). 

 Яка сіль використовується при проведенні рентгенографії. (Сульфат барію). 

Хімічно неподільна частинка. (Атом). 

16.Формула хлоридної кислоти. (HCl). 

17.Будь-які зміни у світі називаються… (Явищами). 

18.Хімічна формула марганцівки. (KMnO4). 

19.Якого кольору залізо? (Сріблясто-білого). 

20.Як називається реакція взаємодії кислоти й основи? (Нейтралізація). 

Питання для команди 2 

Атом, який приймає електрони. (Окисник). 

Спосіб розділення суміші води та солі. (Випарювання). 

Гідроксиди, які проявляють кислотні та основні властивості. (Амфотерні). 

Речовина, яка складається з атомів одного хімічного елемента. (Проста). 

Яка хімічна формула «їдкого натру». (NaOH). 

Найлегша речовина. (Водень). 

Хімічна формула інею. (Н2О). 

Якого газу найбільше у складі атмосфери Землі? (Азоту). 

Скільки частинок містить 1 моль речовини. (6,02*1023). 

Відносна молекулярна маса кисню дорівнює… (32). 

Гра «Знайди спільні та відмінні ознаки». 

Така гра тренує вміння давати порівняльну характеристику. Учні діляться на 

три  групи , кожній пропонується два хімічних об'єкта:  

І група - дві речовини (вода, кухонна сіль); 

ІІ група - два явища (фізичне і хімічне) – прожарювання кухонної солі та 

цукру. 
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Виписати в дві колонки якомога більше спільних ознак і відмінностей цих 

об'єктів. 

Класифікувати об'єкти. 

а) CaO;  NaOH; H3PO4; K2O; P2O5; H2SO4; ВаО; Al2(SO4)3; Fe(OH)3, 

Участь у цій грі вимагає від учнів знань класифікації неорганічних сполук. 

Гра «Логічні ланцюги» 

Керівник задає початок фрази: «Н2SО4 – це кислота…». Перший учень 

повторює його і придумує продовження зі словами "тому що", "отже", 

"взаємодіє з". Потім все сказане повторює і продовжує наступний учень. Той, 

хто не зміг продовжити ланцюжок, вибуває з гри. Далі керівник пропонує 

нові фрази по темі неорганічні речовини: 

«NaOH – це основа…», «СuO – це оксид…». 

Гра «Третій-зайвий» 

Формули яких речовин – зайві? 

І. Са(ОН)2,  ВаО,  К2О,  Н2О,  Н2SО3,  SО3. 

ІІ. Н3РО4, Р2О5, НРО3, СиSО4, Н2SіО3, НСI. 

Гра «Знайді спільні та відмінні ознаки». 

Така гра тренує вміння давати порівняльну характеристику. Учні діляться на 

дві групи , кожній пропонується два хімічних об'єкта:  

І група - дві речовини (вода, кухонна сіль); 

ІІ група -  два явища (фізичне і хімічне) – прожарювання кухонної солі та 

цукру. 

Виписати в дві колонки якомога більше спільних ознак і відмінностей цих 

об'єктів. 

Допишіть речення: 

1. Валентність – це властивість атомів…_______________. 

2. Явища, при яких одні речовини перетворюються в інші 

називаються…____________. 

3. Гниття плодів – результат масового розвитку в них ________ бактерій. 

4. Біологічно активні речовини, що містяться в цибулі 

називають___________. 

5. Речовини, які складаються з дох елементів, один із них оксисен, називають 

__________. 

6. У травній системі людини живе мікроскопічна кишкова паличка, яка 

належить до 

царства ___________. 

7. Муреїн – це речовина, яка входить до складу ____________ бактеріальних 

клітин. 

Пасьянс. 
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Скласти формули солей, оксидів, кислот, основ: 

 

 

 

С 

 

Завдання 

Вставити замість пропущених слів слово «водень», якщо йдеться про 

речовину і «Гідроген», якщо йдеться про хімічний елемент: 

а)… найпоширеніший елемент у космосі; 

б)… використовують для охолодження ядерних реакторів; 

в) до складу молекули … входять два атоми…; 

г)… входять до складу сірководню; 

д)… заповнюють метеорологічні зонди для дослідження атмосфери. 

«Знайди помилку» 

Форма проведення: групова. Учні складають розповіді із помилками з теми, 

що вивчається. Обмінюються ними і шукають помилки в розповіді. 

Дидактична гра «Хто швидший?» 

Форма проведення: колективна. В цю гру учні грають рядами. Учитель задає 

завданнякожному своє. Хто швидше справиться із завданням, той і переможе. 

Наприклад: кожен ряд отримує назву групи періодичної системи  хімічних 

елементів Д. І. Мендєлєєва. Починаючи з першої парти, на листочку кожен 

учень пише представника цієї групи і передає своєму сусідові, а далі на 

наступну парту. Останній, хтозаповнив листок, передає педагогу, він 

перевіряє, виправляючи помилки. 

Перемагає той ряд, що виконує роботу із меншою кількістю помилок.  

Мовна гра «Коректор»пропонує скласти рівняння реакцій, урівняти, 

визначити тип реакції. Така гра сприяє розвитку логічного мислення. 

Наприклад. 

ВаО + Н2SO4  

КМnO4 

?  + Y2O3 Al2O3 + ? 

NН3 + ? N2 + Н2О 

СН4 + О2  

«Доведи позицію» (метод «Карусель») 

Утворюється два кола: «внутрішнє» та «зовнішнє» за різними 

кольорами.Внутрішнє коло відстоюватиме позицію, що «хімія спричиняє 

шкоду.»;зовнішнє – «хімія приносить користь». Протягом хвилини 

обдумуютьсяаргументи на захист своєї позиції, далі протягом 30 секунд 

РО4 СI О Н ОН Nа 

АI SO4 NO3 Сu CO3 SiO3 
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зовнішнє тавнутрішнє кола повинні викласти один одному (по черзі) свої 

аргументи.Кожну з груп запитують: чи переконали вас опоненти у своїй 

правоті? 

«Розділення сумішей» 

Яким способом можна розділити суміш (залізні ошурки та сірка)?   

 

 Вправа «Логічні кола» 

 

Допишіть, куди необхідно: О2, АІ, К, N2, P і Сu ? (учні дописують у кола 

відповідно метали і неметали). 

«Вірю – не вірю» 

 Під час вивчення властивостейсульфатної кислоти:  

1) Чи вірите ви, що не так давно між склом в подвійнівіконні рами на зиму 

ставили склянку з концентрованою сульфатноюкислотою, щоб скло не 

«запотівало»?  

2) Чи вірите ви, що сульфатна кислотавикористовується у харчовій 

промисловості як харчова добавка?  

3) Чи віритеви, що сульфатна кислота реагує тільки з активними металами? 

4) Чи віритеви, що існує “озеро смерті”, що позбавлене рослинності, а в його 

водах немає 

нічого живого, і будь-яка істота, що потрапила в нього миттєво гине? В 

йоговодах у великій кількості присутня сульфатна кислота. 

«Чому вони разом?» 

а) Na, C, H2, O2 . (прості речовини); 

б) FeO, H2O, N2О3, K2O. (складні речовини); 

в) Н2SO4,HCl, H3PO4,HNO3(кислоти); 

г) NaOH, Ca(OH)2,  LiOH,  Al(OH03(основи) 

«Відшукай ключ» вносить елемент гри, творчості, стимулює роботу (у 

правильно записаних словах підкреслити певні букви, щоб прочитати 

зашифроване). Даний метод використовується для перевірки раніше 

вивченого матеріалу, а також є елементом між предметного зв'язку з 

українською мовою. 
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1.Комбіноване добриво (аМофос); 

2.Учений, котрий уперше 1772 року відкрив азот у повітрі (РезЕрфорд); 

3.Сіль нітратної кислоти (Нітрат); 

4.Хімічна назва сечовини (карбаМід); 

5.Діюча речовина азотних добрив (нітрогЕн); 

6.Загальна назва нітратів калію, натрію, амонію, кальцію (сЕлітра); 

7.«Азот» у перекладі з грецької (безжиттЄвий); 

8.Учений який 1771 році відкрив кисень (ШеЄлє); 

9.Інша назва етанової кислоти (оцтоВа). ( М Е Н Д Е ЛЄ Є В) 

«Сенкан» 

При вивченні нової теми та під час рефлексивного аспекту уроку 

використовую метод який спонукає до проблемної роботи, розвиває творчі 

здібності, уяву дитини, вміння нестандартно мислити. Наприклад: 

Хімія 

Цікава, незвідана, багатогранна 

Відкриває, навчає, пояснює 

Вивчає речовини та їх перетворення 

Наук 

«Складіть хімічну формулу»Припроведенні гри учні звертають увагу на 

плакат з барвистими хімічними елементами, а щоб виграти в дидактичній грі 

необхідно, перш за все, знати класифікацію речовин, валентність. 

«Дешифрувальник» допоможе розвинути логічне мислення і увагу при 

озвученні теми заняття. 

Наприклад, закодоване слово «окиснення»  

Запишіть: 

1. Дві перші літери назви елемента під порядковим номером 8. 

2. Другу літеру елемента під порядковим номером 14. 

3. Першу літеру елемента під порядковим номером 16. 

4. Дві перші літери в назві елемента з порядковим номером 10. 

5. Остання літера в назві елемента з порядковим номером 36. 

6. Остання літера в назві елемента з порядковим номером 54. 

7. Остання буква алфавіту. 

 «Коло ідей»-цей метод можна використати для розв’язання проблемних 

питань, наприклад при вивченні теми «Поширеність та коло обігуОксисену в 

природі. Стан атмосферного повітря, води та ґрунту». 

 Групи одержують одне завдання, що містить у собі кілька питань. 

Завдання для груп. 

Опрацюйте додаткові джерела інформації (місцеві ЗМІ, інтернет-ресурси), 

проведіть опитування дорослих і дайте відповідь на запитання: 
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Які три помилки в діяльності людини призвели до антропогенних змін у 

вашому регіоні? Дізнайтесь, яких заходів вживають для усунення цих 

помилок.  

Після виконання завдання кожна група по черзі висвітлює лише один аспект 

проблеми. Це дає можливість кожній групі висловити свою думку, 

розповісти про результати своєї роботи, поділитися інформацією. 

Гра «Ромашка» . На кожному пелюстку формула речовини кислоти (хлорид 

на, сульфатна, сульфітна, нітратна, фосфатна). 

Завдання. Кожна із 5-ти команд вибирає один пелюсток, та записує рівняння 

реакції взаємодії цієї кислоти з речовинами: Fe, MgO, Ca(OH)2, Zn, Fe2O3, 

Cu, H2SO4, CO2, Ca, , NaOH. 

Організація дослідницької діяльності потребує модернізації, запровадження 

нових інноваційних технологій, за допомогою яких спонукає учнів до 

пізнавальної активності, самостійності, творчості. 

Дослідницька робота розпочинається з вибору теми та проблеми 

дослідження. Учні діляться на три групи. Кожна група вибирає тему 

дослідницької роботи. Після виконаного завдання переходимо до 

інтерактивної вправи «Асоціативний кущ».Така стратегія використовується 

для «входження» в тему, яка буде розглядатися у подальшому. Отже, даний 

метод стимулює нелінійну форму мислення – асоціативне мислення.  

Крок 1. З визначеної теми вибираємо центральне слово (словосполучення чи 

фразу) і записуємо посередині аркуша.  

Крок2. Записати слова та фрази, які спадають на думку, коли ви чуєте це 

слово. Чому вам спало на думку ці слова? Якщо слово прийшло у ваш мозок, 

значить для вас це якось пов’язано з вибраною темою. 

Крок 3. Коли всі думки записані, пропонуємо встановити зв'язки між 

словами.  

Крок 4. Переходимо до обговорення цієї теми та її актуальності. 

При вивченні теми «Атоми, молекули, іони»учні вже дещо знають про атом. 

Пропоную з’ясувати це за допомогою асоціацій зі словом атом, і виходить 

невеличка схема – «асоціативний кущ». 

Розв’яжи.  

І –В.  

Цей елемент надає зеленого кольору листкам, бо входить до складу 

хлорофілу і забезпечує усіх життєдайним киснем. У людському організмі 

виконує протизапальну та судинорозширювальну дію, бере участь у 

вуглеводневому та фосфатному обмінах. За його нестачі з’являються судомні 

напади, трофічні виразки, неспокій і страх. При надлишку – з’являється 
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сонливість, уповільнення серцебиття, пригнічення дихання. Який це 

елемент? Відповісти на це запитання нам допоможе задача: 

Масова частка двовалентного елемента в його оксиді дорівнює 60%. Знайдіть 

цей елемент? Записати для нього електронну схему, формулу і графічну 

формулу. 

ІІ – В.  

Я з металами стою, 

Хоч м’який, мов масло. 

Жовтим полум’ям горю, 

Й довго не погасну. 

Я поширений доволі: 

В соді, склі, в кухонній солі. 

Відносна молекулярна маса оксиду елемента І групи періодичної системи 

хімічних елементів дорівнює 62. 

Знайдіть цей елемент. Записати для нього електронну схему, формулу і 

графічну формулу. 

Для формування соціальної компетентності найкраще застосовувати такі 

інтерактивні методи, як «Активна життєва позиція»,«Чотири кути». 

Цей засіб навчання використовується, щоб навчити дітей самовизначенню та 

відстоюванню своєї точки зору. Назву він отримав від форми проведення  - 

учні формулюють різні точки зору щодо теми та розходяться по 

різним«кутам», щоб знайтивідповідні аргументи. Керівник так організовує 

цей процес, щоб учнісамостійно визначили спірні питання та напрям 

дискусії, самі розходилися по кутам.Найкраще для такої дискусії підходять 

тексти, статті, випадки з життя, що маютьсвітоглядний багатозначний 

контекст та пов’язані з буденними уявленнями, моделямиповедінки, 

соціальними й екологічними проблемами. Схема проведення «кутів» 

(«Виклик», «Осмислення» та «Рефлексію»). Під час проведення виховного 

заходу«Шкідливого впливу вживання алкоголю, наркотичних речовин, 

тютюнопаління на організм людини» керівник запропонувала учням питання 

з використанням методу «Активна життєва позиція»: «Правильно чи ні, що 

паління тотожне вживанню наркотиків? Висловлюючи свою  думку з цього 

приводу, найбільш вдалими були такі відповіді: «Так, паління — це 

наркотик, оскільки людина стає від нього залежною», «Паління, як і 

наркотик, руйнує особистість». Завдяки цьому методу в дітей формується 

соціальна свідомість, активна життєва позиція. 

Використання інтерактивного методу «Чотири кути» дає можливість 

розв’язати одну проблему чотирма різними способами. Наприклад при 

вивченні  теми «Охорона навколишнього середовища від забруднень», учні 
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пропонують чотири напрямки її розв’язання: участь у природоохоронних 

акціях та екологічних мітингах, закриття промислових підприємств, карні 

заходи, законодавчі акти уряду. Далі за бажанням обирають один із найбільш 

імовірних, на їхню думку, напрямків, формуючи групи однодумців. Спільно 

обговорюючи, вони визначають конкретні напрямки, представляють спільну 

точку зору. 

Дидактична гра «Гра-подорож» 

Весь повторювальний матеріал розбитийна кілька станцій, перебуваючи на 

яких, учні виконують певні завдання. 

Станція «історична».На столі лежать візитні картки вчених, які зробили свій 

внесок у розвиток хімії.  

 

 
Вибрати візитку і розповісти про вченого, чиє ім’я написане навізитці. 

Станція «термінологічна». 

Назвати та пояснити терміни ( хімія, молекула, атом, речовина, матеріал, 

тіло). 

Станція «порівняльно-хімічна». 

Визначити, про яке явище йдемова. 

1.Нагрівання води до утворення пари? 

2.Згорання вугілля? 

3.Іржавіння заліза? 

4.Горіння деревини? 

5.Восени листя жовтіє? 

6.Зимою вода в річці замерзає? 

Станція «будова речовини». 

Визначити, та по групувати речовини ( SO2?  CI?O2?  C?  H2O? O? Кухонна 

сіль з піском) 

І – проста речовина; 

ІІ – хімічний елемент; 

ІІІ – складна речовина; 
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ІУ – суміш 

Станція «практична». 

Як очистити в домашніх умовах? 

І - порошок крейди, засмічений тирсою 

ІІ – цукор, засмічений піском. 

 

Завдання 

Напишіть три рівняння реакцій, використавши подані у схемі хімічні 

сполуки: 

 

 
 

Висновок.   

Інноваційні технології можна використовувати на заняттях гурткуі інших 

профілів. Одні питання і завдання вимагають застосування раніше добутих 

знань, прояви кмітливості, інші - ерудиції та використання додаткової 

інформації. Знання в дидактичній грі учні отримують не тільки від педагога, 

вони самі стають учасниками їх пошуку, обмінюючись між собою 

інформацією,способами її отримання. Елементи інтересу в грі служать в 

якості розрядки напруженості на занятті, допомагають учням зосередитися 

для подальшої поглибленої роботи над темою або явищем. Під час 

проведення дидактичної гри розвиваються різнобічні мотиви дітей. Одних 

приваблює ігровий мотив - змагання, вони багато фантазують або 

захоплюються азартною обстановкою, для інших головний мотив. Тому у 

своїй роботі я часто намагаюся застосовувати дидактичні ігри та вправи. Це 

дозволяє більш ефективно вирішувати навчально-виховні завдання, 

максимально враховуючи здібності та вікові особливості учнів. Дидактична 

гра є однією із суттєвих доданків динаміки навчального процесу, активізації 

пізнавальної діяльності, розвитку пізнавальний здібностей . Дидактична гра є 

невід’ємною частиною навчального процесу. Результативність дидактичних 

ігор залежить, по-перше, від систематичного їх використання, по-друге, від 
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цілеспрямованості програми ігор у сполученні зі звичайними дидактичними 

вправами. 

Актуальність гри у навчальному пізнаванні на сьогодні підвищується, з 

одного боку, у зв’язку з доступністю різних джерел пізнавання, наростанням 

обсягу різноманітної інформації, що надається телебаченням, відео, через 

мережу Інтернет, а також, все більш масштабним використанням засобами 

масової інформації ігрових технологій. Важливим завданням самого 

керівника стає розвиток в учнів інтересу до самостійного відбору інформації 

і її активного використання. За допомогою гри можна розвивати інтерес до 

хімічної науки і допомогти дітям освоювати її початкові поняття, щоб 

досліджуваний матеріал був для них більш доступний. Під час переходу до 

інтерактивних форм навчання в хімії змінюється насамперед ставлення учнів 

до предмета, приводиться в дію основний закон засвоєння знань: сприйняття 

– осмислення – запам’ятовування  - практичне застосування. Ефективність 

засвоєння знань залежить від активності учасників процесу навчання.  Адже 

коли учень не просто прослуховує матеріал, а й сам активно працює – 

намагається знайти логічне пояснення того чи іншого явища і пояснити 

своєму товаришу свою точку зору  - ось це і є найголовніша мета 

інтерактивного навчання. Набагато важливіше навчити учнів мислити, 

аналізувати, робити висновки, ніж просто розповісти їм новий матеріал. 

Розвиваю у своїх вихованців прагнення до успіху. Створюю умови для 

творчої діяльності учнів. Так, організовую роботу учнівського колективу, 

щоб кожен з учнів працював у повну міру своїх можливостей. Цьому 

допомагають активні та інтерактивні методи навчання. 
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